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Installation et préparation

Esprit du jeu et lien avec Comment j’ai réparé le sourire de Nina ? :

Megumi et le fantéme est un roman dont les personnages sont tres atta-
chants. Eric Senabre a soigné leurs descriptions et de nombreux détails
nous les rendent trés proches de nous, un peu comme si nous les connais-
sions personnellement.

De plus, Megumi est en quéte de ses origines et pose intrinsequement
cette question : Qui suis-je ?

Ce jeu propose donc un devine téte inspiré des personnages de |'ceuvre.
Bien entendu, les joueurs pourront également inventer leurs propres cartes
par la suite.

Préparation :

Imprimez les pages 4 et 6 (recto/verso)
Ensuite, imprimez la page 5 (et la page 6 en verso) en autant
d’exemplaires que vous souhaiterez dans le but de créer vos

propres cartes.

§><é Découpez les cartes ainsi formeées.
O O

Matériel nécessaire pour jouer :

. Les cartes « personnages ».
. Eventuellement, un serre-téte ou une caquette pour y fixer la carte.
Installation :

A Partir de 9 ans

Nombre de joueurs :

Jusqu’a 10 joueurs voire au-dela.
Installation :

Chaque joueur s’empare d’une carte et la fixe au niveau du front sans la
regarder.



Régles du jeu

But du jeu :

Deviner le personnage mentionné sur la carte collée sur notre front.
Déroulement :

Chacun leur tour, les joueurs posent une seule question fermée (c’est-a-dire pour laquelle les autres joueurs ne peuvent répondre que par « oui » ou par « non ») afin
d’essayer d’accumuler des indices pour découvrir quel est le personnage sur leur front. Les autres joueurs répondent.
C’est alors au joueur suivant.

Exemple de questions valides :
- Est-ce que mon personnage vient du Japon ?
- Est-ce que mon personnage travaille pour Nintendo ?

Exemples de questions non valides :

- De quel pays mon personnage est-il originaire ?
- Est-ce que mon personnage est roux ou blond ?

Pour fabriquer d’autres cartes et continuer a jouer :

Des cartes vierges vous sont fournies. VVous pourrez ainsi inventer d’autres personnages.
Le mieux est peut-étre d’organiser des parties autour de catégories précises, comme par exemple :

- Célébrités francaises

- Célébrités internationales

- Personnages de dessins animés
- Personnages de Disney

- Joueurs de football

- Animaux

- Chanteurs

- Acteurs

- Personnalités historiques

- Politiciens



Megumi Horatio Mme Fujita M Fujita Akiko Patrick
. . Catherine Mario Bros Mélinda | Takeshi Saito
Miss Penny Hamish
Hogarth
Yamauchi
Loutre Natsume Tutsaya amaug
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