Un jew coopiratif antour de Calbum <« Mais quelle idée > eerit
por Pascal Brissy et dnstré por Didier jean & Zad

Pascal BRISSY
Didier JEAN & ZAD




Ma Tikelle, approche. Ne ten fais pas ma gronde.
Ce West pas porce gue ta powune de pin est tomble
gue tout est perduw, an contraire.

Les pomumes de pin renferment des trésors. On
roit gulelles mewrent guond elles tombpent madls
en folt, c'est powr dovwer la vie. Quand elle §ow-
vrira, prends une de ses graines et plante-la dong

la terve. Un avbre gromd et fort powssera et tu
penseras o mot.

Je toaime.
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Les bondles
lmprimez puls décowpez chaque carte en swivant les contours (vor page suivante). Si

possible et dans un soucd de longervite du jew, imprimez s duw papier épais ow plastifiez
les cartes.
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Régles du jew:

Nowmbre de jouenrs:

De 1 4 99 jouers

Age:
A partir de 5 ans
Motiried:

Un A& & fabriguer
5 cartes por jouenr (bmprimez autont de lots de 5 cartes que de jouewnrs)

Pyi o
. Dutribuez un jew de 5 cartes numivoties o chague jouewnr et demandez -lewnr de les mé-
langer.

. Lire Levnvre <« Mas guelle dée » aux enfants et sassuner gu'ids ont bien compris.
Remargue: poun les enfants plns jeunes, b powrra Stve priferable de raconter Uhistoire &
Caide des strotions plutdt gue de la lire ce gui pent provoguer de la lassitude et perdye

Cattention..
. Chaque jowewr doilt aider Tibelle a faire powsser son arbre et pose la carte K1 devant (i
Dévoulement:

Le jowewr le plus jeune commence (on ponrira aussi ovgoniser un peflt jew drole powr sovolnr gud
commence, por exewple, celul gul fodt la grimace la plns horrible ow encove le prewier gul ro-
méne wi objet wert...)

Le premier jouewr lance le d€, 'L tombe sur une des faces % . o

U peut placer la carte suplriewre sun la carte actuellement devant i Par exemple, 'l W'a gue
se grodive deyont i, L peut placer la carte N° 2 poar -dessus. Plus towrd dons Le jew, UL est por-
wenu & placer 3 cartes devont L, b pourra placer la guatribme et ainsi de suite.
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U retire une carte et revient done a Ubtape préicidente. Une graine vne peunt jaomadis etre refirée.
QW gagne une carte ouw gl en perde une, cest an jouewnr suivont de lancer le dé.

Fun de la partie:

Le gagnant est celul gul porvient a poser la carte N°S devant i

Si, an contraire, U tombpe sww une foce

VARIANTE:

IL est possible de jouer en coopirotion en whlisont wniguement 5 cartes pour le groupe et non
por enfont.
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